O po\ygran

DIGITAL PRODUCT DESIGN / UX & Ul DESIGN

Werkstudent (m/w/d)

Worum es wirklich geht Was du mitbringen solltest

Nutzerbedurfnisse, Business-Ziele und
technische Mdéglichkeiten zusammenbringen,
statt nur einzelne Screens zu gestalten

Digitale Produkte, Webanwendungen, Websites
und Services konzipieren und gestalten

Anforderungen sortieren: Struktur, Hierarchie,
Abldufe und Service-Logik verstandlich machen
Wireframes, Prototypen und erste testbare
\ersionen bauen

Bestehende Interfaces analysieren, vereinfachen
und weiterentwickeln

Designsysteme und Komponenten aufbauen,
pflegen und im Projekt anwenden

Designs so vorbereiten, dass Entwickler:innen
damit wirklich arbeiten kdnnen

Mit KI-Tools, Feedback und schnellen lterationen
bessere Ideen entwickeln, testen und
weiterdenken

Grundlagen in Gestaltung, UX und Ul Design
Sicherer Umgang mit Figma oder vergleichbaren
Design-Tools

Interesse an Product Design, Nutzererlebnissen
und skalierbaren Ul-Strukturen

Neugier auf Designsysteme, Komponenten,
Zustande und Responsiveness

Offenheit fir Kl, neue Workflows und technische
Zusammenhange

Englischkenntnisse fir die Zusammenarbeit mit
internationalen Kolleg:innen

Code musst du nicht schreiben kénnen.

Wichtig ist, dass du verstehen willst, wie digitale
Produkte technisch aufgebaut sind und wie dein
Design spater von Entwickler:innen umgesetzt
wird.

Locker, direkt & remote Perspektive

Lockere, direkte und eigenverantwortliche Arbeitskultur Mdglichkeiten fir:

Offene Kolleg:innen, keine falschen Fragen Praxissemester

Homeoffice nach der Einarbeitung grundsatzlich méglich Bachelorarbeit

Gemeinsame Lunches, Grillen im Sommer und gelegentliche Biro-

Lo Festanstellung mit attraktiver
Events, freiwillig

Vergutung
Biiro im Stadtregal, gut erreichbar mit Bus, Fahrrad und Auto,

Parkplatze vorhanden

Arbeitsgerat, Software und Zubehor werden gestellt

KLINGT NACH DIR?

Dann sende uns unkompliziert deinen Lebenslauf und ein Portfolio oder ein paar Arbeitsproben mit ein

paar Kommentaren zu, tiber die wir gemeinsam sprechen kénnen. Kein Roman, kein perfektes
Anschreiben. Zeig uns lieber, wie du denkst und gestaltest. Direkt per Mail an:
daniela.martinov@polygran.de




